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Языки: Общий, дварфийский

Доспехи: Лёгкие доспехи, средние доспехи, 
щиты

Оружие: Простое оружие

Инструменты: Игра в кости,  транспорт 
(сухопутный)

ПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

Максимум хитов 27

ТЕКУЩИЕ ХИТЫ

ВРЕМЕННЫЕ ХИТЫ

Всего 3

КОСТЬ ХИТОВ

Успехи

Провалы

СПАСБРОСКИ ОТ СМЕРТИ

18
КЗ

−1
ИНИЦИАТИВА

30
СКОРОСТЬ

d8

НАЗВАНИЕ БОНУС АТАКИ УРОН/ВИД

Боевой молот 4 1d8 + 2 Дроб

Обломок меча 4 1d4 + 2 Колющий

Легкий арбалет 1 1d8 Колющий

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

Доспехи: кольчуга, щит

Оружие: боевой молот, лёгкий арбалет и 20 
болтов, сломанный клинок

Инструменты: 

Наборы: набор священника, набор игровых 
костей

Прочее: Знак отличия, трофей с убитого врага - 
сломанный клинок, комплект обычной одежды, 
поясной кошель с 10 зм

СНАРЯЖЕНИЕ

Меня терзают воспоминания о войне. Не 
могу забыть то насилие, что мне довелось 
увидеть. 

ЧЕРТЫ ХАРАКТЕРА

Ответственность. Я делаю что должен, и 
подчиняюсь вышестоящим. (Законный) 

ИДЕАЛЫ

Я сражаюсь за тех, кто не может это сделать 
сам. 

ПРИВЯЗАННОСТИ

Одно чудовище, с которым мы когда-то 
сразились, до сих пор заставляет меня 
дрожать от страха.

СЛАБОСТИ

Черта: Боевой заклинатель
Предыстория: Воинское звание - Белый 
Ястреб Ордена Латной Перчатки
Расовое:
Классовое: Божественный канал, бонусное 
владение, гнев бури, праведное 
восстановление

УМЕНИЯ И СПОСОБНОСТИ

мм см зм эм пм
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ИМЯ ПЕРСОНАЖА
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ПРЕДЫСТОРИЯ ПЕРСОНАЖА

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

СОЮЗНИКИ И ОРГАНИЗАЦИИ

Боевой заклинатель
Вы научились накладывать заклинания в пылу сражения и узнали техники, дающие следующие 
преимущества:
- Вы совершаете с преимуществом спасброски Телосложения для поддержания концентрации на 
заклинании при получении урона.
- Вы можете выполнять соматический компонент заклинаний, даже если используете оружие или 
щит в одной или обеих руках.
- Если перемещение враждебного существа провоцирует от вас атаку, вы можете вместо 
совершения провоцированной атаки реакцией наложить на это существо заклинание. Время 
накладывания этого заклинания должно быть «1 действие», и оно должно нацеливаться только на 
это существо.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СПОСОБНОСТИ И УМЕНИЯ

СОКРОВИЩА

https://longstoryshort.app/characters/builder/66ffd122a72be50ec3314b54/?modal=avatar


ИМЯ ПЕРСОНАЖА

БОЖЕСТВЕННЫЙ КАНАЛ 2-й уровень, умение жреца
Вы получаете возможность направлять божественную энергию непосредственно от своего 
божества, используя её для подпитки магических эффектов. 
Когда вы используете «Божественный канал», вы выбираете, какой эффект создать. Затем вы 
должны окончить короткий или продолжительный отдых, чтобы использовать «Божественный 
канал» снова. Некоторые эффекты «Божественного канала» требуют совершить спасбросок. Когда 
вы используете эффекты такого рода, Сл равна Сл спасброска от ваших заклинаний жреца.
БОЖЕСТВЕННЫЙ КАНАЛ: РАЗРУШИТЕЛЬНЫЙ ГНЕВ 2-й уровень, умение домена бури
Вы можете использовать «Божественный канал», чтобы овладеть могуществом бури с 
необузданной свирепостью.
Когда вы совершаете бросок урона звуком или электричеством, вы можете использовать 
«Божественный канал», чтобы нанести максимальный урон вместо броска.
БОЖЕСТВЕННЫЙ КАНАЛ: ИЗГНАНИЕ НЕЖИТИ
Вы действием демонстрируете свой священный символ и читаете молитву, изгоняющую Нежить. 
Вся Нежить, которая может видеть или слышать вас в пределах 30 футов, должна совершить 
спасбросок Мудрости. Если существо провалило спасбросок, оно изгоняется на 1 минуту, или пока 
не получит урон. Изгнанное существо должно тратить свои ходы, пытаясь уйти от вас как можно 
дальше, и не может добровольно переместиться в пространство, находящееся в пределах 30 футов 
от вас. Оно также не может совершать реакции. Действием существо может использовать только 
Рывок или пытаться освободиться от эффекта, препятствующего его передвижению. Если двигаться 
некуда, существо может использовать действие Уклонение.
Праведное восстановление 2-й уровень, опциональное умение жреца
Вы можете использовать «Божественный канал», чтобы подпитать свои заклинания. Бонусным 
действием вы касаетесь своего священного символа, произносите молитву и возвращаете одну 
потраченную ячейку заклинаний, уровень которой не превышает половины вашего бонуса 
мастерства (с округлением в большую сторону). Вы можете использовать это умение количество 
раз, зависящее от уровня в этом классе: один раз на 2-м уровне, два раза на 6-м уровне, три раза на 
18-м уровне. Вы восстанавливаете все потраченные использования после окончания 
продолжительного отдыха.
БОНУСНОЕ ВЛАДЕНИЕ 1-й уровень, умение домена бури
Вы осваиваете владение воинским оружием и тяжёлыми доспехами.
ГНЕВ БУРИ 1-й уровень, умение домена бури
Вы можете громогласно покарать атакующих. Если существо в пределах 5 футов от вас, которое вы 
можете видеть, успешно попадает по вам атакой, вы можете реакцией заставить существо 
совершить спасбросок Ловкости. Существо получает 2к8 урона звуком или электричеством (по 
вашему выбору), если провалит спасбросок, и половину этого урона если преуспеет. Вы можете 
использовать это умение количество раз, равное вашему модификатору Мудрости (минимум 1 раз). 
Вы восстанавливаете все потраченные применения, когда заканчиваете продолжительный отдых.

ЗАМЕТКИ

Вы подготавливаете список заклинаний 
жреца, доступных для накладывания. При этом 
вы выбираете количество заклинаний жреца, 
равное модификатору Мудрости + уровень 
жреца (минимум одно заклинание). Уровень 
заклинаний не должен превышать уровень 
самой высокой имеющейся у вас ячейки 
заклинаний.

ЗАМЕТКИ

ЗАМЕТКИ

ЗАМЕТКИ

Хорошую историю не грех приукрасить. Long Story Short (https://longstoryshort.app/)



КЛАСС ЗАКЛИНАТЕЛЯ

Мудрость
БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА

ЗАКЛИНАНИЙ

13
СЛОЖНОСТЬ СПАСБРОСКА

+5
БОНУС АТАКИ

ЗАГОВОРЫ

Священное пламя [Sacred flame]
Указание [Guidance] 
Чудотворство [Thaumaturgy]

ПОТРАЧЕНО ЯЧЕЕК

Благословение [Bless]
Волна грома [thunderwave] 
Туманное облако [fog cloud]
Защита от зла и добра 
Лечащее слово [Healing word] 
Лечение ран [Cure wounds]
Нанесение ран [Inflict wounds] 
Направляющий снаряд [Guiding bolt] 
Обнаружение болезней и яда
(Обнаружение / Защита) зла и добра 
Обнаружение магии [Detect magic]
Очищение пищи и питья 
Порча [Bane] 
Приказ [Command]
Сотворение или уничтожение воды 
Убежище [Sanctuary]
Церемония [Ceremony] 
Щит веры [Shield of faith] 

Божественное оружие
Вечный огонь [Continual flame]
Гадание [Augury] 
Глухота/слепота [Blindness/deafness]
Заимствованные знания
Защита от яда [Protection from poison]
Малое восстановление
Молебен лечения [Prayer of healing] 
Нетленные останки [Gentle repose] 
Область истины [Zone of truth] 
Охраняющая связь [Warding bond] 
Подмога [Aid]
Поиск ловушек [Find traps] 
Поиск предмета [Locate object] 
Тишина [Silence] 
Удержание личности [Hold person]
Улучшение характеристики 
Умиротворение [Calm emotions]

Хватит читать этот текст, лучше впиши сюда какое-нибудь смешное слово: _____________________ Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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